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1. A Cibernética foi definida por Wiener como a ciéncia
do controle e da comunica¢do no animal e na mdquina. Sendo
a literatura um fendmeno de comunicag@o, deve ser possivel
deduzir o comportamento do texto literdrio a partir dessa teo-
ria geral. Pretendemos aqui discutir apenas a viabilidade e a re-
levancia de um didlogo entre aquela ciéncia e a Teoria da Lite-
ratura, que se vem realizando sobretudo nos trabalhos de
Moles, L6tman e da semidtica soviética.

2. Partimos de trés suposicdes: (i) a leitura de um texto
ndo ¢ impredicével, sendo possivel prever, conhecidas as varis-
veis em operagdo, o seu comportamento estatistico; (ii) o cir-
cuito de comunicagdo literdria se comporta como no acopla-
mento de dois sistemas, onde as transformagdes que descrevem
as mudangas de estado do texto dependem dos parametros in-
troduzidos pelo leitor e com eles mudam, isto é, define-se o lei-
tor como tendo relevancia literdria e ndo somente sociolbgica e
(iii) as leis gerais da comunicagdo sdo igualmente validas para a
comunica¢do entre maquinas e entre textos e leitor.

Também se pode tratar o texto na auséncia do circuito.
Ele serd definido como um sistema dinamico determinado e
seu comportamento serd descrito com referéncia aos parame-
tros introduzidos pelo observador, premissa que fundamenta,
por exemplo, o trabalho de Lotman.

Em qualquer caso, o enfoque permite descrever apenas o
modo de comportamento do sistema e ndo as causas dele. A

Cibernética trata com preciso as transformagoes operadas no

fnterior de um sistema, mas nfio se interroga sobre a natureza
dos seus operadores,

Vejamos um caminho para descrever a leitura. Seja a mé-
quing P, definida pela transformagdo (i, j, k) > (k,i,i),e a m4-
quina R, dotada dos parametros Ri, R 2, R3, que determinam
(rés transformagoes possiveis para os estados basicos a, b, ¢, d:
(¢, d,d, b), (b,a,d,c)e(d,c,d,b), respectivamente. Se as ma-
(uinas sdo acopladas como em Z —isto é, (i, j, k) > (R, R,
IR,) —, entdo se P se encontra no estado i, R se transforma por
(n, b, ¢, d) = (b, a, d, c). Ora, se P define um leitor real e R
um texto dado, entdo Z descreve uma leitura. Isso poderia

ucontecer, em condigdes reais, da seguinte forma: sejam os es-.

tndos a, b, ¢, d a predicagdo dos simbolos da retorica realista
transmitidos por um R texto dado e R,, R,, R3 o padrdo va-
tidvel de convengdes realistas por ele previstas. Dado um P lei-
tor definido, diremos que i, j, k corresponde ao seu padrdo de
expectativas ficcionais que, para uma leitura Z predicada, su-
poe a operacdo (i, j, k) = (R, Rz, R,) apontada. Como
iqueles parametros prevéem as transformacdes possiveis para
iqueles simbolos, entdo Z impde um arranjo definido b, a, d,
0, 8¢ o leitor escolhe o estado i. Decorre que um Q leitor defi-
nirla uma Y leitura, distinta daquela, jd que, por exemplo, ela
previria a poperagao (I, m,n) - (R;, R;, R,).

Pode-se rejeitar as premissas ai implicitas e afirmar a im-
possibilidade de prever os diferentes comportamentos do texto
em diferentes recepgdes. Ora, se existem tais diferencas de re-
tepedo, elas s6 devem ser possiveis dadas as propriedades do
proprio texto. E se assim ¢, tais diferencas devem ser previsi-
veis; mesmo que ndo possamos prever o contetido de uma lei-
fura, podemos prever a probalidade de ocorréncia de diferen-
les leituras sob condigGes varidveis. Mesmo eventos aleatorios
podem ser tratados com rigor no ambito da Cibernética.

3. Weaver assinala que a teoria das comunicagdes aborda
jous problemas em trés niveis, procurando determinar: (a) a
exatiddo com que podem ser transmitidos os simbolos de co-
municagdo (engenharia das comunicacgdes); (b) com que preci-
#o os simbolos transmitidos transferem o significado desejado
(semintica das comunicagdes) e (c) com que eficdcia o signifi-
eado recebido afeta a conduta do receptor em relagdo a finali-
dade desejada (eficiéncia das comunicacdes).
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A teoria de Shannon, desenvolvida para o nivel (a), forne-
ce o arcabouc¢o matemdtico fundamental para a resolu¢do dos
problemas inerentes aos demais niveis, como bem demonstrou
o trabalho de Moles.

Shannon distingue informagado de significagdo. Para ele, in-
formagdo ndo se refere ao que é dito, mas ao que poderia ser
dito, pois ¢ a medida da liberdade de escolha de uma fonte no
processo de selecdo de mensagens. Ora, quando simbolos su-
cessivos s30 selecionados, o sdo por escolha probabilisticas de
tal ordem que as probabilidades subseqiientes dependem das
escolhas precedentes — a cadeia de Markiv. Quando observa-
mos uma fonte de informagdes markoviana, verificamos que a
quantidade de informagdo determindvel para o sistema serd
aquela conhecida em termodinamica, como entropia (a tendén-
cia para a crescente desorganizagdo dos sistemas fisicos). Ela é
a medida da incerteza de uma fonte no processo de sele¢do de
mensagens. Logo, a quantidade de informagdo é proporcional a
entropia do sistema.

Tratando do nivel (c), Moles associa informagdo a origina-
lidade. Entende que a eficdcia de uma mensagem é tanto maior
quanto mais capaz for de modificar a conduta do receptor e
esta s6 se modifica na medida em que recebe mensagens novas.
Como estas se ligam ao imprevisivel, ao original, a medida da
quantidade de informagdo se encontra entdo reduzida a medi-
da de imprevisibilidade. Portanto, a informagdo é fung¢do da
improbabilidade da mensagem recebida, na medida em que a
escolha de uma mensagem com baixa probabilidade de ocor-
réncia implicaria fontes altamente entropicas. Desse modo,
Moles propde resolver os problemas de eficiéncia das comuni-
cagOes estéticas através da quantificagdo da originalidade das
mensagens. Se definir eficicia como originalidade é demasiado
restrito e capaz de resolver apenas o problema da arte de van-
guarda, os fundamentos af firmados permitem enfocar tais pro-
blemas também para as demais produgdes artisticas, bastando
definir previamente como cada cultura concebe a eficiéncia da
arte que produz.

Como, por exemplo, a teoria poderia enfocar os proble-
mas do nivel (b) na literatura? Ora, no circuito literario ndo te-
mos condi¢des de determinar com exatiddo qual, dentre os sig-
nificados possiveis de uma dada mensagem, o significado pre-
visto pela fonte e quais aqueles oriundos de ruidos na semin-
tica do sistema. Postulamos, entdo, que o circuito de comuni-

Cengho Hiterartn ¢ dotado de vardanein semanticn, definida pelo

somatono de todos os significados possivels de suas mensa-
pens, tal como podem ser decodificados em fungdo da capa-
oldade estatistica de semantica da audiéncia dada. Logo, o pro-
blema tebrico seria determinar como os simbolos da comunica-
¢fio literdria transferem significados varidveis. Por exemplo:
sendo H (x) a entropia de uma fonte literdria e H (y) a entro-
pla de uma audiéncia definida, se H (x) > H (y), entdo a capa-
¢ldade de semintica da recepg¢do serd inferior aquela prevista
pela fonte. Como a fonte transfere significados varidveis como
uma freqiéncia mdxima Fp,,x, a probabilidade de que os re-
ceptores daquela audiéncia recebam significados varidveis com
freqiiéncia estatistica igual a Fyy,x é menor que a dada para a
condi¢do H (x) < h (y).

4. Julgamos ter assinalado alguns caminhos possiveis, jé
trilhados por outros, para o didlogo frutuoso entre a Ciberné-
lica e a Teoria da Literatura. Consideremos agora, sucintamen-
te, a sua relevincia.

Como teoria geral da produg¢do e recepg¢do das comunica-
gOes artisticas, ela se justifica na medida em que elabora um
aparato formal capaz de fundamentar a pesquisa sécio-histori-
¢a das condigdes reais de produgdo e recepgdo de arte. Como
teoria que opera ndo com significados efetivamente transmiti-
dos ou recebidos, mas com.a possibilidade de transmitir e rece-
ber significados, ela fornece um arcabougo légico capaz de per-
mitir a explicagdo de comportamentos reais por outra teoria.

A pesquisa de Moles, por exemplo, teve o mérito de me-
Ilhor compreender a arte de vanguarda. Um mesmo enfoque
baseado em outras premissas, poderia, por exemplo, permitir
que olhdssemos com outros olhos o kitsch. De “estética de
mau gosto” ele poderia ser visto pela teoria como comunicag¢do
altamente eficaz diante da finalidade prevista, nas condi¢des
culturais modernas.

Poderiamos igualmente abrir caminho para a compreen-
§40 precisa da enorme diversidade de significados possiveis de
certos textos. Obras como as de Machado, Guimardes Rosa e
Mério de Andrade, para ficar s6 em alguns casos, estdo sempre
suscitando novas interpreta¢Ses, numa capacidade aparente-
mente infinita de suscitar o novo. Ora, a compreensdo de como
1850 ocorre permitiria a apreciagcdo das condig¢Oes concretas de
ocorréncia das suas distintas recepgdes.

L o

produgdo [ recep-

¢do



R R R R R R R R RO R R R =

18

a previsdo do im-

previstvel

SUGESTOES
PARA
LEITURA

5. Contrariando o senso comum, procuramos assinalar
como se poderia ‘“‘prever o imprevisivel”. Seja-nos permitida
uma metdfora. Quando vemos uma ovelha de certo angulo e
notamos que o lado visto foi tosquiado, o bom senso nos diz
que a ovelha inteira foi tosquiada. Mas, com cuidado necess-
rio ao pesquisador, dirfamos: sim, vista deste lado. E, contra-
riando o bom senso, poderiamos perguntar: e se 0 outro lado
ndo tivesse sido tosquiado? Pois bem, e por que ndo?
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